Практическая работа №2
Исходное содержание упражнения

Задание: Переведите слова с русского языка на английский язык, и реши анаграмму.
file – файл, monitor – монитор, interface [ 'intəfeis ] – интерфейс, 
Internet [ 'intənet ] – интернет, keyboard [ 'ki:bɔ:d ] – клавиатура, printer – принтер, byte – байт (единица хранения и обработки цифровой информации, равная 8 битам)
Алгоритм создания компьютерного упражнения

1. На рабочем столе запустить программу «Академия младшего школьника»

2. Создать класс (выбор класс- ввести в поле класс и нажать V)

3. Выбрать класс – название папки (ANAGRAMM- двойным щелчком) – Создать

4. В строке «Название упражнения» ввести название компьютерного упражнения (Например: перевод компьютерных слов)

5. Указать TimeLong=7, Blocks=7
6. Начинаем писать алгоритм компьютерного упражнения:

· Строка под именем Task0 – задание. (переведи и реши анаграмму)

· Строка под именем Help – вопрос. (с клавиатуры ввести т.е заменить на «Файл»)

· Строка под именем Word – ответ. (с клавиатуры ввести «file?»)

Шаг №7 повторить для каждого вопроса

7. Нажать кнопку Сохранить все - Вернуться

8. Найти свое упражнение из списка и запустить на выполнение. (выбрать свою тему и нажать кнопку Запустить)

